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Cartémêlo
Imaginer – Deviner – Composer - Prononcer

C’est plein de choses une voyelle !

Textes : Pascale Cormier
      Illustrations : Mélody Lefebvre
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Présentation du jeu 
Certains mots de la langue française présentent la particularité d’être composés du même nombre de lettres et de contenir les 
mêmes voyelles placées au même endroit (ex. : cirage/visage/cigale ;manoir/rasoir/bavoir).
Cartémêlo propose aux enfants dès l’âge de 6 ans de compléter, à l’aide de consonnes, des mots dont les voyelles sont indiquées 
dès le début de la partie. 
Pour identifier chaque mot, les enfants sont guidés par une définition, lue (selon leur âge), ou énoncée par un adulte, et inscrite 
sur la « page Indices » ; sur cette page les illustrations apportent un élément supplémentaire à la découverte du mot. 
L’indice peut aussi être un synonyme ou un antonyme.
Une seconde étape est proposée
À l’intérieur des mots complétés, certaines lettres se détachent des autres par leur couleur verte. Il suffit de piocher ces lettres 
dans le paquet de cartes alphabétiques et de les poser devant soi. Ensuite, à l’aide de la carte « Mot Mystère Cartémêlo » 
correspondante qui énonce une devinette, le dernier mot  peut être composé et les cartes mises dans le bon ordre.

Intérêt
Cartémêlo est un jeu éducatif à destination des professeurs des écoles et de leurs élèves de CP à CM2 qui trouveront là un 
outil d’apprentissage de la langue française.   

Jouer avec Cartémêlo

Imaginer – Deviner – Composer - Prononcer
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Cartémêlo pourra également être utilisé par des orthophonistes notamment pour des enfants présentant des troubles 

de dysorthographie1, de dysphasie2, de gnosie3. Le jeu a pour but de faciliter l’appropriation des bases de la langue 

française par la manipulation des lettres de l’alphabet et de leur combinaison pour former des sons et des mots. 

Objectifs
• Apprendre l’alphabet 
• Différencier les voyelles et les consonnes 
• Connaître la graphie des lettres et les retrouver dans l’alphabet 
• Associer un son à une ou deux lettre(s) 
• Savoir distinguer une définition d’une devinette
• Apprendre l’usage des synonymes et des antonymes
• Enrichir son vocabulaire
• Apprendre à écrire le mot 
• Jouer avec la poésie des rimes 
• Développer l’esprit de déduction par la résolution de définitions simples, de devinettes et

de dessins drôles et colorés, tout en connaissant au moins la deuxième lettre du mot à trouver
et le nombre de lettres qui le composent. 

Modalités d’utilisation 
Le jeu peut être utilisé en individuel, en groupe, à l’école, à la maison, en cabinet d’orthophonie. Les parties sont rythmées par 
des phases pendant lesquelles les enfants doivent découvrir plusieurs mots avant d’atteindre le Mot Mystère. Chaque page 
présente une grille de voyelles : « _I_A_E », « _A_OI_ », « _É_I_IO_ », « _A_U_E », etc. 

 
1) Trouble dans l'acquisition et la maîtrise des règles de l'orthographe.
2) Anomalie du développement du langage.
3) Perception, connaissance élémentaire.
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Le participant est invité à : 

• Reconnaître les voyelles sur la page 

• Deviner le mot manquant en faisant appel à sa mémoire  

• Apprendre un mot nouveau

• Reconnaître les consonnes manquantes  

• Choisir les bonnes cartes voyelles et consonnes  

• Associer le son et la forme  

• Savoir positionner les consonnes autour des voyelles  

• Apprendre le son des lettres combinées  

• Jouer avec les rimes 

IMAGINER - DEVINER - COMPOSER - PRONONCER 



Cartémêlo – tous droits réservés - 5

Définition : énoncé qui explique le sens d’un mot
Exemple :

École : établissement d’enseignement

Devinette : énoncé qui prend la forme d’une énigme 
Exemple :

École : on y retrouve ses ami(e)s à la récréation

Synonyme : mot de forme différente mais de même sens qu’un autre mot

Exemple :  rapidité/vitesse

Antonyme : mot dont le sens est contraire à un autre mot

Exemple : rapidité/lenteur
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Déroulement

1.  Disposer les cartes de l’alphabet sur la table 

2.  Disposer les cartes « Mot Mystère Cartémêlo » sur la table 

3.  Ouvrir le livre-jeu à la première page « Jouons avec les voyelles I A E »

4.  Disposer devant soi le modèle de la grille 

5.  Prendre les cartes voyelles correspondant à la page concernée 

6.  Lire une définition et, si besoin, chercher sur la page l’illustration qui s’y rapporte 

7.  Piocher les cartes consonnes et les placer autour des voyelles 

8.  Passer à la deuxième définition et composer le mot de la même façon, etc.  

9.  Tourner la page du livre 

10. La page de gauche contient les solutions 

11. Repérer sur cette page les lettres qui sont de couleur verte dans chaque mot 

12. Piocher ces cartes dans l’ordre de la page et les placer devant soi 

13. Piocher la carte « Mot Mystère Cartémêlo » correspondante 

14. À l’aide de cette carte, trouver le « mot mystère Cartémêlo » et remettre les lettres emmêlées dans le bon ordre 

IMAGINER - DEVINER - COMPOSER - PRONONCER 
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A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

Nous cherchons des noms communs

Un nom commun est un mot qui désigne un être ou une chose

Exemples : garçon, table, arbre 

Pour chaque définition, une information te précise si le mot à trouver est masculin (un/le) ou féminin (une/la).

        

   

 

1

  

Dans cette grille les noms communs à trouver se composent ainsi :

une consonne + la voyelle I + une consonne + la voyelle A + une consonne + la voyelle E 

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z
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LES NOMS COMMUNS
Grille n°1 – mots de 6 lettres

1 - Petit insecte ailé qu’on 
entend chanter dans le Sud 

(nom féminin)

2 - Boisson chaude à base de 
plantes 

pour le soir (nom féminin)

3 - Partie du corps, entre les 
cheveux et le cou (nom masculin)

4 –  Petit mollusque rampant 
habitué des potagers (nom féminin)

5 - Pâte à faire briller 
les chaussures (nom masculin)

6 – Nom donné à la bande de 
terre qui longe le fleuve ou la 
rivière (nom masculin)

Mot = consonne + I + consonne + A + consonne + E 
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Voyelles I A E  - La solution

1 - C I G A L E  4 - L I M A C E

2 - T I S A N E  5 – C I R A G E

3 - V I S A G E     6 - R I V A G E

Étape n°2 
Dans les cartes de l’alphabet prends les lettres colorées en vert et dispose-les devant 

toi. Cela te donne un mot qui n’existe pas. À toi de mettre les lettres dans le bon ordre 
pour obtenir le Mot Mystère Cartémêlo. 

G E T S I A G R A

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z
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Voici deux indices — une image et une devinette — pour t’aider à trouver le « mot mystère Cartémêlo »
 À toi de mettre les lettres dans le bon ordre

Peux-tu inventer une phrase qui contient ce mot ?

Il met les mains dans le moteur

Le mot mystère Cartémêlo se 
trouve sous le cache à droite 
de l’image

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

GARAGISTE

Devinette : il met les mains dans le moteur !
Nom commun masculin qui correspond à un métier

G E T S I A G R A


